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TDD (Test-Driven Development)

TDD neni technika testovani, ale technika navrhu softwaru. Nuti vyvojare premyslet o zadani a
rozhrani (jak se bude kéd pouzivat) drive, nez za¢ne fesit samotnou implementaci (jak to bude
fungovat uvnitr).

Cyklus Red - Green - Refactor

TDD probiha v neustale se opakujicim kratkém cyklu tfi fazi, ktery trva obvykle jednotky minut:

1. **RED (Cervend):** Napidete maly [[unit testing|jednotkovy test]] pro
funkci, kterd jeSté neexistuje. Spustite testy — tento novy test musi selhat
(svitit cCervené). Tim ovérite, Ze test skutecné néco testuje a neprochazi
jen nahodou.

2. **GREEN (Zelend):** NapiSete nejjednodu$si mozny kéd (klidné i "Spinavy"
nebo s napevno zadanou hodnotou), aby test prosel (svitil zelené). Cilem je
mit funkéni kéd co nejrychleji.

3. **REFACTOR (Refaktorovani):** Nyni, kdyZz mate jistotu, Ze kéd funguje
(test je zeleny), jej vycCistite. Odstranite duplicity ([[dry princip|DRY]]),
zlepSite nazvy a strukturu. Testy po kazdé zméné znovu spustite, aby byla
jistota, Ze jste nic nerozbili.

Vyhody TDD

» Vysoké pokryti testy: Jelikoz kdd vznika jen jako odpovéd na test, je témér 100% kddu
pokryto automatizovanymi testy.

« Cistsi design: Programétor je nucen psat kdd, ktery je snadno testovatelny, coz vede k
mensim tfiddm a dodrzovani SOLID principd.

e Méné chyb: Vétsina logickych chyb je odhalena okamzité béhem vyvoje, nikoliv az testery
nebo zakazniky.

» Odvaha ke zménam: Diky siti testd se vyvojar neboji provadét velké zmény v kédu
(refaktorovat), protoze okamzité vidi dopad své Upravy.
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Nevyhody a myty

» Pomalejsi start: Psani testl zabere na zacatku ¢as. Z dlouhodobého hlediska se v3ak ¢as
usetfi diky méné chybam a snazsi drzbé.

» Neni pro vsechno: TDD se hdre aplikuje na Ul (uzivatelské rozhrani), slozité integrace nebo
prlzkumny vyvoj, kde programator jesté nevi, jak bude vysledek vypadat.

o Udrzba testti: Pokud se zméni zadani, musi se upravovat nejen kéd, ale i testy.

Srovnani: Tradicni vyvoj vs. TDD

Faze |Tradic¢ni vyvoj TDD (Vyvoj Fizeny testy)

1. Krok|Navrh a psani kodu. Psani selhavajiciho testu.

2. Krok Ru¢ni zkouseni / Psani test(.|Psani kddu pro spinéni testu.

3. Krok|Oprava chyb. Refaktorovani pod dohledem testd.
Duraz |Na rychlost prvniho dodani. |Na kvalitu a dlouhodobou udrzitelnost.

Souvisejici pojmy: Unit Testing, Refaktorovani, SOLID principy, DRY princip, Technicky dluh.
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