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Unit Testing (Jednotkové testovani)

Unit Testing je zakladni Urovni testovani softwaru. Cilem je izolovat kazdou ¢ast programu a ukazat,
Ze tyto jednotlivé Casti (jednotky) funguji presné tak, jak maji. Testy piSi sami vyvojari soubézné s
psanim samotného kddu.

Jak Unit Test vypada?

Jednotkovy test je maly skript, ktery automaticky provede nasledujici kroky (zndmé jako vzor AAA):

1. **Arrange (Priprava):** Nastavi se vychozi podminky a pripravi se
objekty.

2. **Act (Akce):** Zavola se testovana metoda s konkrétnimi parametry.
3. **Assert (Ovéreni):** Porovna se skutecny vysledek s tim ocCekdvanym.
Pokud se shoduji, test prosel.

Priklad (Pseudokadd):

@Test
void testScteni
// Arrange
Kalkulacka kalk Kalkulacka
// Act
int vysledek kalk.secti(2,
// Assert
assertEquals (5, vysledek

Klicové vlastnosti Unit Testu

Aby byly testy uzite¢né, musi splfiovat pravidla FIRST:

* F - Fast (Rychlé): Musi bézet v fadu milisekund. Vyvojar jich spousti stovky nékolikrat denné.

¢ | - Independent (Nezavislé): Jeden test nesmi zaviset na vysledku jiného.

* R - Repeatable (Opakovatelné): Test musi dopadnout stejné pri kazdém spusténi (nezavisle
na Case nebo prostredi).

e S - Self-validating (Samo-ovérujici): Test ma jasny vysledek (prosel/neprosel), nikdo ho
nemusi ru¢né zkoumat.

e T - Timely (Vcasné): Testy se pisi idealné tésné pred kédem nebo spolu s nim.
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Proc jsou Unit Testy dulezité?

Bezpecné refaktorovani: Pokud zménite vnitfni strukturu kédu, testy vam okamzité reknou,
zda jste néco nerozbili.

Dokumentace: Testy slouzi jako priklady pouZziti - ukazuji ostatnim vyvojarim, co ktera
metoda déla.

Snizeni technického dluhu: Chyby nalezené v rané fazi jsou mnohem levné;jsi na opravu nez

chyby nalezené v produkci.
Design kodu: Pokud se kéd Spatné testuje, je to obvykle zndmka Spatného ndvrhu (napf.

poruseni SOLID principd).

Izolace: Mockovani a Stubovani

Aby byl test skutecné ,jednotkovy“, nesmi sahat do databaze nebo na internet. Pokud testovana
metoda vyzaduje externi sluzbu, nahradi se tzv. Mockem (faleSnym objektem). * *Priklad:* Misto
skutec¢ného odeslani e-mailu pouzijeme ,,MockEmailSender”, ktery se jen tvafi, ze e-mail odeslal, a my
si v testu ovérime, zda byl zavolan.

Popularni nastroje

Jazyk Nastroj (Framework)
Java JUnit, TestNG

C# (.NET) xUnit, NUnit

Python pytest, unittest
JavaScript Jest, Mocha

Souvisejici pojmy: Refaktorovani, Technicky dluh, SOLID principy, TDD (Test Driven Development),
Integracni testovani.
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