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Virtual Reality (VR)

Virtualni realita (VR) je technologie, ktera vytvari pocitatem simulované prostredi, do kterého se
uzivatel mdze pIné ponorit pomoci specialniho vybaveni (headsety, ovladace). Na rozdil od rozsirené
reality (AR), ktera doplnuje skutecny svét, VR uzivatele zcela izoluje od okoli a pfenasi ho do
digitalniho svéta.

Vyuziti v nasi spolec¢nosti
V rdmci nasi digitalni transformace vyuzivame VR v nékolika kli¢ovych oblastech:

1. Vyvoj a prototypovani (R&D)

N&s Vyvojovy tym pouziva VR pro vizualizaci 3D modeld dfive, nez jsou vyrobeny fyzické prototypy:

* Prostorové posouzeni: Kontrola ergonomie a rozvrzeni komponent v realném méritku.
 Kolaborativni design: InZzenyri z rliznych pobocek se mohou setkat v jedné virtualni mistnosti
nad spoleCnym modelem diky siti WAN.

2. Trénink a vzdélavani (HR)

Ve spolupraci s HR oddélenim nasazujeme VR pro bezpecné Skoleni:

« Simulace rizik: Skoleni bezpecnosti prace v nebezpe&nych prostfedich bez reiného rizika.
 Soft-skills: Simulace naroCnych jednani s klienty pro marketingové a obchodni tymy.

3. Marketing a prezentace

Marketingové oddéleni vyuziva VR pro pohlcujici prezentaci nasich reseni:

* Virtualni prohlidky: UmoZnujeme klientdm prohlédnout si nase datova centra nebo budouci
projekty.

« Interaktivni katalogy: Produkty prezentované ve 3D prostoru spliujici vizualni standardy
nasich Design Assets.

Technické pozadavky a infrastruktura
Pro plynuly zazitek bez nevolnosti (motion sickness) vyzaduje VR Spickovou technologii, kterou

spravuje IT Podpora:

» Vykonny hardware: Pracovni stanice s vysokym grafickym vykonem (GPU) a nizkou latenci.
» Konektivita: Pro cloudové VR aplikace a kolaboraci v redlném Case je nezbytna stabilni WLAN
(standard Wi-Fi 6 a vyssi) nebo SD-WAN s prioritizaci provozu.
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e Snimani pohybu: Systémy pro sledovani polohy (Tracking) s vysokou presnosti a frekvenci.

Bezpecnost a zdravi

Pri pouzivani VR zafizeni v nasich prostorach plati pfisna pravidla:

» Fyzicky prostor: VR stanice musi byt umistény v jasné vymezenych zénach bez prekazek.

* Hygiena: Povinné pouzivani jednorazovych hygienickych masek na headsety.

e Doba uzivani: Doporucujeme maximalné 45 minut souvislého pouzivani s naslednou
15minutovou prestavkou.

Kyberneticka bezpecnost VR

VR headsety jsou v podstaté specializovana loT zarizeni, proto musi splfiovat nase standardy
kybernetické bezpecnosti:

e Ochrana soukromi: Senzory a kamery na headsetech musi byt softwarové omezeny, aby
nesnimaly citlivé dokumenty na stolech.

» Aktualizace: Firmware headsetl musi byt pravidelné aktualizovan pres centralni spravu IT
oddéleni.

« Pfihlasovani: PouZzivani firemnich G¢td s vicefaktorovou autentizaci (MFA).

Tip: Pokud planujete nasazeni VR pro vas projekt, kontaktujte Vyvojovy tym pro konzultaci
ohledné integrace s nasimi stavajicimi 3D frameworky a standardy W3C pro WebXR.

— Souvisejici stranky: ZIF, Vyvojovy tym, Marketingové oddéleni, Design Assets, loT zarizeni,
Kyberneticka bezpecnost, IT Podpora
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