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VRAM (Video-pamet)

VRAM funguje jako vysokorychlostni vyrovnavaci pamét mezi procesorem grafické karty a
monitorem. Zatimco bézna systémova RAM obsluhuje cely operacni systém, VRAM je navrzena pro
extrémni propustnost dat potfebnou pro plynuly chod moderni 3D grafiky.
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1. K cemu se VRAM pouziva?

VRAM uchovava vse, co vidite na obrazovce (nebo co se na ni chystd):

« Textury: DigitaIni ,polepy* objektll ve hrach (klize, asfalt, trava). Cim vy3si je rozlideni textur,
tim vice VRAM zabiraji.

e Frame Buffer: Misto, kde se uchovava kompletné vykresleny snimek, nez je odeslan na displej.

e Z-Buffer: Informace o hloubce scény (ktery objekt je pred kterym).

» Geometrie: Data o vrcholech a strukturach 3D model.

2. Typy VRAM: Generace GDDR

Dnesni grafické karty vyuzivaji standardy GDDR (Graphics Double Data Rate). Jsou podobné
klasickym DDR v pocitaci, ale pracuji na mnohem vyssich frekvencich:

Typ Charakteristika

GDDR5 Dnes jiz starSi standard, stale bézny u levnéjsich karet.

GDDR6 Soucasny standard pro vétSinu hernich grafickych karet.

GDDR6X Extrémné rychla verze vyvinuta firmou Micron pro nejvykonnéjsi karty NVIDIA.
HBM2/HBM3 xlrstvena pamét s obrovskou Sirkou sbérnice, pouzivana hlavné v profesionalni sfére a

3. Vliv rozliseni na spotfrebu VRAM

Se stoupajicim rozliSenim monitoru rostou naroky na VRAM velmi strmé.

e Full HD (1080p): Dnes postacuje 6-8 GB VRAM.
e QHD (1440p): Doporucuje se 8-12 GB VRAM.
* 4K Ultra HD: Moderni hry mohou vyZadovat 16 GB i vice pro maximalni detaily.

4. Co se stane, kdyz VRAM dojde?

Pokud hra vyzaduje vice video-paméti, nez karta ma, systém zacne vyuzivat béznou systémovou
RAM. Protoze RAM je pripojena pres mnohem pomalejsi sbérnici, dojde k:

« Stutteringu: Nahlé zaskuby pri nacitani novych objektd.
e Propadu FPS: Vyrazné snizeni plynulosti.
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» Texture Popping: Rozmazané textury, které se zaostri az po delSi dobé.

5. Sdilena vs. Dedikovana VRAM

* Dedikovana: Vlastni Cipy na samostatné grafické karté. Nejvyssi vykon.
e Sdilend: Pouzivana integrovanymi grafikami (v procesoru). Tyto grafiky nemaji vlastni VRAM a
»ukrajuji“ si Cast z bézné operacni paméti RAM.

Zajimavost: Mnozstvi VRAM neznamena automaticky vyssi vykon. Graficka karta se 4 GB VRAM

mUze byt mnohem rychlejsi nez jind s 8 GB, pokud ma ta prvni vykonnéjsi graficky ¢ip (GPU). VRAM
je pouze ,sklad” - pokud je sklad obri, ale délnici v ném jsou pomali, prace neptjde od ruky.
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