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WineD3D

WineD3D je implementace rozhrani DirectX (konkrétné Direct3D) zalozena na rozhrani OpenGL. Je
to vychozi metoda, kterou projekt Wine pouziva pro preklad grafickych instrukci systému Windows do
jazyka, kterému rozumi Linux, macOS a dalsi Unix-like systémy.

Jak WineD3D funguje?

Na rozdil od modernéjsich rfeseni funguje WineD3D jako ,wrapper” (obal), ktery v redlném Case
mapuje volani Direct3D na ekvivalentni funkce v OpenGL:

1. Vstup: Hra vold instrukce Direct3D (verze 1.0 az 11).
2. Preklad: WineD3D interpretuje tyto instrukce a hleda jejich protéjsky v knihovnach OpenGL.
3. Vystup: Graficka karta vykresli obraz pomoci ovladace OpenGL.

Klicové vlastnosti

» Univerzdlnost: Funguje témér na kazdém hardwaru, ktery podporuje OpenGL (vCetné velmi
starych grafickych karet).

« Siroky rozsah: Podporuje verze od nejstarsich (Direct3D 1.0) az po Direct3D 11.

« Stabilita: Diky dekadam vyvoje je kod velmi vyspély a stabilni.

e Soucast Wine: Je integrovano primo v jadru Wine, nevyzaduje zadnou dodatecCnou instalaci.

Srovnani: WineD3D vs. DXVK

Dnes je WineD3D ¢asto vnimano jako ,.zdlozni varianta“ pro pfipady, kdy nelze pouzit DXVK.

Vlastnost |WineD3D DXVK
Cilové APl |OpenGL Vulkan
Vykon Nizsi (vyssi rezie procesoru) Vyssi (blize hardwaru)

Podpora HW [Témér vse (i staré integrované karty)|VyZaduje modernéjsi GPU s Vulkanem
Typické uziti|Staré hry, macOS, slaby hardware  |Moderni hry, Steam Deck, Linux gaming

Kdy WineD3D stale dava smysli?

1. Stary hardware: Pokud vase graficka karta nepodporuje Vulkan, je WineD3D jedinou cestou, jak
spustit 3D aplikace. 2. macOS: Apple prestal podporovat standard Vulkan, takZe uZivatelé Macl ¢asto
spoléhaji na WineD3D (pres vrstvy jako CrossOver nebo Whisky, které mohou dale prekladat OpenGL
na Metal). 3. Specifické bugy: Nékteré staré hry mohou mit v DXVK grafické chyby, které se ve
WineD3D neprojevuji.
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Jak vynutit WineD3D (ve Steamu/Protonu)

Pokud chcete v ramci Protonu prepnout z DXVK zpét na WineD3D (napf. kvili reSeni probléma),
pouZziva se v parametrech spusténi prikaz:

PROTON USE WINED3D=1 %commandS

Poznamka: Vyvoj se v poslednich letech soustredi spise na Vulkan, ale WineD3D zUstéava kritickou
komponentou pro zachovani kompatibility se starSim softwarem.

Souvisejici: DXVK, Proton, Oficialni WineD3D Wiki
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